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Het maken van nieuwe speleenheid bestaat uit 2 delen: een speleenheid aanmaken en om leden toe 

te voegen moet je deze koppelen aan een agreement type. Ook als er geen contributie wordt geïnd. 

Maak dan een agreement type met cash inning. 

 

Deel 1 : speleenheid maken 

 
Kies rechtsboven voor: New game section 

 

 

Vul naam voor de speleenheid in 

 

Selecteer een type en catagorie 

 

 

 

 

 

 

 

Deel 2: koppel een agreement type 
 

Ga naar de (hoofd)groep: 

 
 

Ga naar 

 

Kies nieuw of een bestaande 

agreement type 
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Keuze: uit bestaande agreement type: 

Bestaande keus: Geen contributie (klik op de blauwe naam) 

Ga naar 

 

Kies nieuw 

 

 

 

 

Kies participant als het voor een jeugdlid is en 

Functie als het voor een kaderlid is 

 

 

 

 

 

 

 

Vul het volgde formulier in: 

Bedenk naam  

 

 

 

 

 

Hier kies je de koppeling 

 

 

Kies opslaan 

 

 

 

 

Ga nu terug naar de speleenheid en middels Create Role Assigment kun je nieuwe leden inschrijven. 

 

Keuze: Nieuw 

Dit kan je alleen doen als je ook de rol Penningmeester hebt, de penningmeester maakt namelijk de 

agreement type aan 

Kies nieuw 

 

Maak keus tussen leden contributie of event 

(kamp/training/kampeerweekend etc) 
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Geef een naam aan het agreement type 

Zet check bij actief (anders kun je hem als nog 

niet koppelen!) 

 

 

Maak een keuze in hoe er betaald moet worden 

En in hoeveel periodes deze betaling wordt 

uitgevoerd 

 

 

Kies opslaan 

 

 

 

 

Koppel nu agreement met de speleenheid 

 

Ga terug naar hoofdaccount en klik in de balk agreement type op de zojuist aangemaakte agreement 

type. Volg verder de route vanaf pagina 2 bovenaan.  


