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PRET

TAPULT MAAKT MET LJSSTOKJES?

'WEET JIJ HOE JE JE EIGEN KA
OF WAT DE BESTE MANIER IS OM EEN KNUSSE HUT IN
JE HUISKAMER TE BOUWEN? NOG NIET? LEES DAN SNEL VERDER!

70 HOEF JE JE NIETTE VERVELEN DEZE ZOMER!
TIP!

speel eens het spel ‘boompje

verwisselen'. \
yast. Hebjeer geen?
getikt worden: Natuurlijk m
wel af en to€ met jemand Wis:
yan boom- Rennent

jjk moet je
selen




MORKUEIEIGEN cpz (A

Stap .

Leg de lepel op het

Leg twee stokjes derde stokje en draai .
op elkaar en draai het laatste elastiekje :
om elk uiteinde om het uiteinde, aan
een elastiekje... de onderkant van . ¢
delepel. ™, =
! } 3
Stap'3
1JSSTOKJES VLIEGEN DE BESJES SU ' EIP '
HIET-KAMPIOEN! Schuif de twee g'ﬂ. ,
OEFENEN EN J1J BENT STRAKS DE BESTE SC s _ ?é} .
tussen het stokje en Leg je katapult DM DEE )
de lepel, zodat je opde bmtentafel
P een kruis krijgt. en leg een besje
VRANGIEEN| in de lepel.
4
, (OMUE|TE|HELPEN: - “
Staply Nl
Duw het puntje
van de lepel naar
beneden en...

laat los!

(die vind je in de fuin
of in het bos)

EN|KLEINE| [MAAK{JE|KATAPULT,
EN|LEPEL' [NOGITMOOIER{DOONR!
IDE/HOUTEN|S '[Jajj
— IMETLVILTSTIFTEN|
\VERE,TE\\ EREN.
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Stuiter en Rozemarijn staan in de keuken van
de boerderij.

Het is een troep. Overal liggen vieze pannen

en lepels. Er druipen klodders room van het
aanrecht en Stuiter en Rozemarijn zijn helemaal
wit van het meeﬁlr:

¥

Ze bakken een ¢ voor Bas Bos, want die is
morgen jarig.

“Oh nee,” roept Stuiter, al likkend aan de lepel
vol met slagroom. “We zijn het belangrijkste
ingrediént vergeten' %g_' Hoe kunnen

we nu een % : " maken zonder %Q‘?

Rozemarijn lacht." In het bos groeien genoeg

mvoor wel Eiftaarten! Pluk jij

maar een Ty Vol %ﬂ , dan bak ik hier nog
F -

even verder!”

Stuiter pakt een flinke T8 en rent het bos in.

Bij een grote groene struik blijft Stuiter staan.

-"L . )

.‘(“' 520

o

e
f g

bad want je ziet eruit als een bakkersspook!

De struik hangt vol met roze &0 &
trekt Stuiter aan een s Als de 5 makkelijk

loslaat, zonder dat je heel hard moet trekken, is hij rijp.

. Voorzichtig

Dat heeft Stuiter van Bas Bos geleerd. Na een tijdje
zitten er wel [Eif @t i .

Daarna loopt Stuiter door naar een struik vol
donkerpaarse “ Jammie! In de struik ernaast

plukt Stuiter ook nog [EI} m ZoI Dat is

i

genoeg voor een lekkere m " :
Vrolijk loopt de ##3@_plukker terug naar de

boerderij van Rozemarijn. Die heeft de keuken

opgeruimd. Het ruikt er verrukkelijk!

“Kijk eens wat ik heb geplukt! K e,

201 w_en (200

'II

bosvruchtentaart!

¢". Dan wordt het een

“Geweldig gedaan, Stuiter!” zegt Rozemarijn. “Daar
WEEP I

gaanwede .

o

mee versieren! Maar nu eerst in

'II




ZOEKEN|MAAR!

KUN J1J DEZE DIEREN VINDEN? VINK ZE ALLEMAAL AF.

o

WELK KAMP-VOORWERP STAAT IN ELKE RIJ?

ZET ER EEN RONDJE OM.
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De oplossingen vind je op bladzijde 67.
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Bouw je eigen

| " - Wh e : -
- = ] — Pty ¥
i _ ' Waar kun je beter je
M favoriete (zomer)boek
. : | b 5 lezen dan rustigin je
/ . eigen tent?!

GA THUIS OP KAMP. BOUW EEN HUT IN DE WOONK,:;A::! OF
IN DE TUIN. SLAAPZAK EN KNUFFEL ERBIJ EN KL

L]
-
, ! Klemmen,
wasknijpers p
& : chlecsces, = s S ; S A Zaklamp
~Stapn
Knoop de touwen vast door het
huis heen. Aan een deurklink,
tussen stoelen of boven aan
een gordijnrail misschien?
Stap3 .
Kruip onder het tentdoek. . Tentdoeken
sta 2 Zie je een gat? Maak het ' entdoeke
P . (bijvoorbeeld
dicht met een theedoek.
*'a% Hang de lakens eroverheen. Denk je wel aan een gat ] dekens, tafellakens,
@ Zijn ze te klein? Maak een waar je de tent in en uit dekbedovertrekken)
paar doeken aan elkaar kunt kruipen?
vast met wasknijpers.
3 Slaapzak p
Stap 5 RN |
i Stap 4 Versier je hut e M P Een matje of

Rol je matje uit of met bijvoorbeeld y } _ luchtbed + pomp

pomp je luchtbed op. kussens (_)f kerstlampj:es.
Leg hetin de hut. Met je Vergeetjeza Campiiiss
slaapzak en knuffel erbij. Sladpeciet GEN:
3/t Ligt het goed? VERSIERG S
Ef: o g,_h 9 goed: » KUSSENS
A ALEED e
i .ng >|u|um|.s S )

| '[ﬂ:p Heb jij een beter idee hoe je een tent kunt bouwen? Achter de bank, onder een tafel of over een kledingrek bijvoorbeeld? Probeer dit vooral uit.

12 E;:i”i‘

.':.....--lll"L
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Hotte hoodie

Heb je het kampvuur aangekregen
met je firesteel? Gefeliciteerd, je
Voor Molkky moet je een beetje bent een echte fikkiestoker! En
kunnen rekenen. Zet de genummerde dat mag je aan iedereen laten
kegels in een driehoek tegen elkaar weten met je nieuwe hoodie.
i 3 - - aan en gooien maar! Haal jij als a Scoutfun hoodie fikkiestoker
= g - 3 — 7 P - = eerste precies 50 punten? in rood vanaf €27,50 in maten 128, 140,

moeten hier de grootste lol mee :
hebben gehad. Het doel van MEF T A :
het spel is om eerst alle ridders - A Kegels bekogelen éé%
van de tegenstander om te gooien e Mgt R

en daarna de koning. Dat is niet
zo simpel als het lijkt.

B Kubb, €49,95 via ScoutShop

ey -0
= = u Advertentie
1\*_ :
“ -
, -
4R zeepbellen ’ Givagekke
_ Waarom zou je normale gag
bellen-blazen als je 00k PRy Opdl‘aCht-
gigantische kunt maken? 4 f, kaarten
de Haal de touwen door het . .
i R onict urontan j Krab je oksel met je tenen!
R de mooiste kleurrijke Ditis én van de tachtig
= bellen die door de hilarische opdrachten van
X, niht dwarrelen : het spel Doe eens gek!. Met
ol = Bubblelab i . deze kaarten ligt iedereen
' "3 (bellenblazen XI) dubbel van het lachen. : A
" o €12,95 via Scoutsh(;p 8 Doe eens gek! Kaartenbox 5 | gehelmen
:.-‘__\ met 80 opdrachten, €14,95 Vuur. ontrafeld
via ScoutShop - .
: R Met deze firesteel heb je zo een kampvuur Tuinen, parken en bossen
py e - 2 gemaakt. Haal de schraper langs de zitten vol geheimen. Met deze
3 ; magnesiumstick en er ontstaan vonken kaarten ontrafel je er vijftig.
. '; van wel 3000 graden! En bij zo’n kampvuur Schrijf met een veer, ontdek
. hoort een lekKker flesje drinken dat jij hebt hoe bloemen water drinken
" rf._. opengemaakt met jouw eigen firesteel. en maak je eigen parfum!
. B Expeditie natuur firesteel met B 50 natuurexperimenten
- R 1 multitool, €9,95 via ScoutShop om zelf te ontdekken,
'\ : Ben je Klaarmet voetballen en hutten bougNt:‘-::n L b €11,95 via ScoutShop
Y g (S T Ul
i ’ . elgoed voO
A\ van dit leuke spe . ‘
: Wwat dachtje eelplezier.
1 rurenlang sp [
yan de ScoutShop! V0O Enorme
- °
. insecten
Y 4 s T e e i S > Ontdek de natuur
" M, '! vl ST i e~ WA — rondom huis, in een
] w0y e - - park of in het bos. Met
L% L. .. 8 Ty e . . " .
B LT 2 Pk e e T, o FT el g0 i deze insectenkijker zie
— o 28 . je kriebelbeestjes tot
R N Mﬂ-"“ . - N = : s 1 iy vijf keer groter! Kun jij
— i p— o ppap & = = 4 - - s e ) - T |
e I e —— oy R Schattenjacht e T 1. 7 tellen hoeveel poten
" - ey ke e = o S i - p=- et Ay N e g et _ een duizendpoot heeft?
. =3 = r i ‘ Arg maatjes, berel'd je voor e v f \ : Cal s & Expeditic natuur
= 1 op een g.rootlavonlt(uur. N.eem deze insectenkijker, €3,95
= " _ seten st1¥)pe een Koers uit voor de via ScoutShop
T andere piraten om de gouden munt
N o te vinden. De schat wacht op jullie!
Ridders omgooien & Speurtocht voor binnen en Lo 95
Kubb is zo oud dat het al werd buiten, €21,95 via SCoutShop My I R e
espeeld door de Vikingen. Die e PR gttt b8 e .
= ‘ 2% e FIIESTOKER

B Molkky, €49,95 via ScoutShop 152 en XS t/m 3XL via ScoutShop



WatjRIJMTZ

KIJK GOED NAAR DE PLAATIJES.
WAT RIJMT OP ELKAAR? ZET EEN RONDJE OM HET
VOORWERP EN SCHRIJF HET ANTWOORD OP DE PUNTIJES.

GA OP ZOEK NAAR DEZE INSECTEN.S
KIJK GOED IN DE TUIN EN IN HET EO L
WIE HEEFT HET EERSTE BINGO?

vrowwtjes—mng
eri\d‘?

Iieveheeeest [ ]

B vuurwants

De oplossingen vind je op bladzijde 67.
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KIJK NAAR DE NUMMERS. GEEF DE VAKIJES DE JUISTE KLEUR. \

\.'\

...maar de robot heeft een veel beter idee. Lekker chillen!

KUCUREBENDEN )
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PVUUR EN JE KRUGT EEN
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Stap)t
« Zoek in de natuur

naar planten of bloemen
graagin je &]‘\98

dieje

verzameling wilt hebben.
e Knip een stengel af.
« Zorg ervoor datje de o Leg de bloemen oP
steel hebt, hetblad en keukenpapier zoals
eventueel de bloem. je ze mooi vindt.

« Doe de planteninde « Leg een ander stuk
plasticzak en houd die keukenpapier boven op
dicht. Zo blijvende de bloemen-
planten langer mooi. « Doe de bloemen

yoorzichtigineen boek
of leg er een paar zware
boeken op-

« Laat de bloemen een
dagliggenen ververs
het keukenpapier-
Doe dit twee of drie

Kkeer per week.

« Na ongeveer drie
@ @ weken zijn je planten
gedrOOgd.

Maak eersteen
e GEDB

Gebruik een boek\d
jjvoorbee ;
of aP‘r\ gn)tnet of « Haal de plantjes
plantifie) om voorzichtig uit de boeken.
e ontd ekken welke Letop: zegaannu snel
ant hetis- 1sde kapot! Gebruik eventueel
lant beschermd? een pincetomde plantjes
panmagje hem voorzichtig loste maken.
et plukien- o Leg de plantjesin het
Let 0ok goed oP schrift en plak ze vast
of de plant niet met een beetje lijm.
prikt of giftig is. Bij elke plant zetjehoe
schrijf e naam hij heet en waar €n
wanneer je hem

van de plant
hebt gevonden.




Viiegt er ee|

op\{_a"ende kleuren> Dat

n klein Vogeltje langs met

oet de ijsyo
[«[d]
n wel tachtig

Als hij stj dan de

ALS JE DEZE ZOMER IN EEN KANO STAPT OF LANGS HET WATER LOOPT,
KUN JE VEEL DIEREN SPOTTEN. DUS VERGEET JE VERREKIJKER NIET!




L S PVALLENDE

WAT WILLEN AL DEZE VLAGGEN JOU VERTELLEN?
KRAAK DE CODE EN ONTDEK WELKE VLAG PRECIES
OP DE NEDERLANDSE VLAG LIJKT.

18
s
B L]

1= D

OPETATER

) Stap je in een roeiboot, kano of
kajak? Vraag of iemand je even vasthoudt,
zet je voeten middenin en ga rustig zitten.

P> Trek altijd een zwemvest aan.
P> Smeer je in met zonnebrand en doe
een pet op. De zon weerkaatst op
het water, waardoor je sneller verbrandt.
P> Neem voldoende eten en drinken

mee, want peddelen kost energie.
P> Vergeet je verrekijker niet,
A wees stil en onthoud: dieren

spotten vraagt geduld.

Vil [hiersjeloplossinglin®

L e e
HlNEEEENN

De oplossing,vind je op bladzijde67.
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P )
JEISTAAT{OPNUMMERRWVAT{NU?}

Y Kunjij springen als een 18 De eend zwemtindeweg. % Je glijdt uit over wat

P Wie het langst

waaaaaaaater kan zeggen, kikker? Laat maar zien en Kwaak net als een eend en kikkerdril. Oh nee! Gooi
mag beginnen. zet je pion daarna op vakje 7. ga dan terug naar vakje 1s. nog eens en zet dat aantal
P> Gooi met de dobbelsteen. € Je bent op een scherp 2% Daar vliegt een libel. stappen met je pion terug.
Heb je 42 Zet je steentje dan steentje gaan staan. Roep Omdat je daar blij van wordt, 24 Je kunt je vastgrijpen
vier stappen vooruit. ‘auw, auw, auw!’en sla een mag je nu lachen en nog aan een rietstengel. Spring
p> Kom je op een vakje met beurt over. eens gooien. van je stoel en ga naar
een foto? Kijk dan wat || Deze vis geeft je een & Je bent geprikt door de finish (vakje 36).
je moet doen. duwtje. Doe alsof je zwemt een mug. Krab aan je been % Als je hier als eerste

en zet je pion dan op vakje17.  ensla een beurt over. bent, heb je gewonnen!

EEN STEENTJE )
VOOR ELKE SPELER

(ditis e pion)

<4EEN DOBBELSTEEN
Gooien maart!
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Hoe goed is jo

- OUTDOOR
KEN

EEN TEEK. WEET JUJ

le’ 2
S "
3
AN, |
1 I

Vraagy .

Je speelt verstoppertje in
- de struiken. Opeenszie je
een zwart puntje onder je
oksel dat je er niet af krijgt
geveegd. Adaah, een teek!

EQUIZEN ONTDEK HET! TR

\lraag 1

Jebent metde andere

i .

by ln =l Ly iy
Lo 354 § '.':"
"] o J:_; 'F.-': % ?
i c_. !

L
.?‘}jr : ,l.‘"
5

Wat hu?

: Zoek een puntig takje en

- probeer daarmee de teek

van je huid af te duwen.

welpen in een boshut. ey B Wasjeokselmetveel
Plotseling zie je een lichtflits vraag 3 R ¥ ”"I’aag s zeep. Zo gaat de teek

en één seconde later hoor _ : !vraa * i"‘ ‘t "‘ Ni-l dood.

A Wat kun je doen omte 9 4' 2 B oe blijf je veilig als je een

Je gerommel. Onweer! Wat voorkomen dat je verdwaalt Je zit gezellig rond het - wild dier tegenkomt? € Gahiermee gelijk naar .
weetje nu in elk geval zeker? in het bos? : “ - een volwassene. Die

A Ergens s de bliksem

"Vraag2

A Goed kijken waar de zon

kampvuur. Plotseling waait
er een stukje brandend hout

A Rustig blijven en langzaam c

achteruit lopen.

kan met een tekenkaart

ingesla_gen_. Ande!'s had Je bent verdwaald en hebt staat. Dan zie je bijvoorbeeld ~ - opjevoet. Au! Wat doe je? HardUrcaidit 0 - ol -tan defsch 7 1
je de flits niet gezien. . ; R = 2 B Hard wegrennen. verwijderen. .
dorst. Je waterfles is al leeg, waar hetzuiden is. A Je smeert snel wat : - )
B strakswordt het zonnig. maar gelukkig zie je daar B Broodkruimels achterlaten, ~ brandwondenzalf op C Gooi wat eten zodat het » £
Na onweer komt namelijk eenbeekje. Watkunje— —— —— petals Kiein Duimpje: = — de verbrande plek. dier afgeleid is. ] : o .
r 3 Je stappen tellen. Jelaat minstens tien - ' .
zonneschijn het beste doen? PP L
€ Hetonweer is heel A'Het waterdoor je sok minuten zachtjes lauw vraag 6 | e R
dichtbij. Er zat ; _ F T '
- s tbij. Er zat maar heen spoelen Die filtert water over je voet $at is de morse-ZadE y & - :
één seconde tussen alle viezigheid eruit. stromen. van SOS? F e o
- = g | 5 ™ H ELo ’ 3
it €n dondg B Het water kokenop een 'Hoe kouder, hoe beter! A xKkort, 3 lang, 1x kort i - d ‘;l“
kampvuur. Dat doodt Je stopt je voet meteen signaal, 4 4 R ~ : o
Nu;ljc‘. alle kleine diertjesin het ineen emmer met i - 4 L Y
¢\ke seconde water. ijsklontjes. B E 2 Iang:, 3x kort, 3xlang . 78 ST
signaal. i T !
zijn er \honderd € Het water gewoon lekker 9 y g LN -
blikseminslagen drinken. Er is niets schoner € 3xkort, 3xlang, 3x kort -+ ik 3\
i signaal. " -
op a0 1o dan water uit de natuur. 9 %
De oplossingen vind je op bladzijde 67. i , N'ﬁﬁ ‘ ! % . 3"
e Y
[, kA
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Kampvuur(spook)verhalen
i Maar rErdi_e_ eerste zin, .

“mag de welp die rechts

van jou zit verder vertellen

door er één zin aan vast

te plakken. En de volgende
“».mag weer één zin bedenkeh.

Spreek van tevoren met
elkaar af waar het verhaal
over moet gaan. Bedenk ook
of het een spannend verhaal
mag zijn of /liever niet.Jij
begint hetverhaal met:

-

/7 “Nog niet zo lang geleden, TIP /

vond ik in een oude
boekenkist [...]"

SPREEK VAN TEVOREN
AF HOE VAAK IEDEREEN
EEN ZIN MAG ZEGGEN.
DE LAATSTE MAG DAN EEN
MOOI EIND BEDENKEN.

Wat je in die boekenkist
vond, mag je zelf verzinnen.

Dobbelen maarB\

Dit spel helpt je om vrienden
beter te leren kennen. Bedenk leuke
vragen en plak ze op een zelfgemaakte
dobbelsteen of vierkante kartonnen doos.
Vragen zoals “"Wat is je favoriete eten?”,
“Wat is de leukste grap die je ooit hebt
gehoord?” of "Heb je een huisdier?*.
Eén voor één gooit iemand

met de dobbelsteen
en beantwoordt
de vraag die
erop staat.

3

OP DE WIJS VAN “MILORD"
VAN EDITH PIAF
ke toch 2o iefs geks,
k e een pleecomplex.
ko 20 van die geur,

Die teksten op de dewr!
|

Zie ik hem open staan,

Dan woet ik alhyd gaan.
*. 0ln doe die dewr op slot,

lkgaer aan kapot

Maar doe die bnl om\r\oos,
Want ik‘zji' ook 9raag o\roos.
Ze9 gaje mee naar de plee,
'3 ET“MQ‘ bij +idee!

DAT KUNNEN JULLIE OOK!
20 VERZIN JE JE EIGEN LIED:

1 Eéniemandroept:
“Daar boven op'die’berg!”
ledereen zingt de welp na.

2 Devolgende in de kring bedenkt
een grappige zin. Het liefst eentje
die eindigt op een woord dat
makkelijk rijmt. Zoals: “Daar
fietst een schaap.”
ledereen zingt de welp na.

3 De derde in de kring bedenkt de
volgende zin. Deze hoeft nergens
op te rijmen maar moet wel grap-
Pig zijn. Bijvoorbeeld: “Hij gaat
naar Spanje.”
ledereen zingt de welp na.

Vanaf de aarde zien we altijd maar één
kant van de maan. Het patroon van donkere
vlekken ziet er daarom ook altijd hetzelfde uit.
De maan draait in een maand tijd om de aarde
heen. In dezelfde tijd draait de maan ook één
keer om haar eigen as. Hierdoor kijk je altijd
naar hetzelfde halfrond. Probeer die
beweging maar eens na te doen
met zijn tweeén.

4 De vierde welp heeft het't
moeilijkst. De volgende zin moet
rijmen op de tweede zin. Zoals:
“Voor een feestje met een aap.”

Ook nu zingtiedereende welp na. =

§ Natuurlijk eindigen jullie met
het refrein: “Van je hela, hela,
hela, holala, hoi Hela, hela,
hela, holala hoi!”

Hela, hela, hela, holala, hoi
Hela, hela, hela, holala!”




Zeg nou zelf, er is toch niets lekkerder dan
een verkoelende duik nemen in het water als
het buiten warm is? En warm is het hier zeker
in de dichtbegroeide jungle van Suriname! Dus
laat ik me na een paar uur varen in het bruine
water van de rivier zakken. Ik ben niet de enige
met dit idee. Voor ik het weet, kronkelt er een
prachtig dier voorbij in het water: het is een
roodbruine kielrugslang!

Ik kom meteen in actie! Zo’n mooie kans
wil ik natuurlijk niet zomaar voorbij laten gaan.
Een zwemmende slang, hoe gaaf is
dat? Ik ren door het water en stort
me op de geweldige slang voor mij.
Hij is snel, maar ik ben sneller! Ik voel
zijn gladde schubben en gespierde lijf
en trek hem voorzichtig uit het
water. Wow, wow, wow, rustig
jongen! Gelukkig is hij niet gevaarlijk
voor mensen, want binnen een

In mijn neus! Toch ben ik superblij
met mijn vangst. Want zoals je
weet, ben ik gek op slangen. Alle
slangen! Of ze nu groot of klein,
dik of dun, giftig of ongevaarlijk
zijn. Zodra ik de spartelende slang
onder controle heb, kan ik hem
van dichterbij bekijken. Wat een
plaatje! Met zijn prachtige rood-
bruine schubben snap ik wel
waar zijn naam vandaan komt!

seconde heeft hij me flink te pakken.

En moet je die grote ronde ogen zien! Aan zijn
ronde pupillen zie je dat deze slang overdag actief
is. Rond de rivier jaagt hij op kleine gewervelde
dieren zoals vissen, kikkers en hagedissen. Dan is
het alweer tijd om de slang vrij te laten. Zodra ik
hem loslaat, schiet hij er meteen vandoor. Zelf
klim ik ook weer terug op mijn vlot. Geloof me,
op zulke dichtbegroeide plekken als hier zijn
rivieren je beste vriend. Het is stukken makkelijker
om over het water te reizen, dan je een weg te
banen door de wirwar van planten op het land.
Daar kom je gewoon bijna niet doorheen, joh!
Terwijl ik me rustig laat meevoeren met de
stroom, kijk ik om me heen. Links en rechts
van mij zie ik niets anders dan groen. Ik kom
hier en daar een luiaard tegen, boven mijn
hoofd schieten ara’s voorbij en in de verte hoor
ik brulapen roepen. Dit is echt mijn favoriete
manier om de jungle te verkennen, denk ik
tevreden. En één ding is zeker: zwemmen in
de tropen is allesbehalve saai. Je weet nooit

wie zich onder het oppervlak verstopt!

Freek Vonk

me even later fink
e pakken!
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| Oei, Freek is ziek... Wie Weet je het zeker? w\v

kan voor hem irvallen?

/ | Ik! k! Ik!

Startihier; "\ "
LEKKERIN!Z’'N|VEL-DI)..

el mluistert naar
de problemenen
probeert te helpen.

Dvrolijkt diegene

op met moppen
enraadsels. B------oeeeeeinnnnnnt :

e

Freek komt altijd veel Freek laat
dichterbij, Johan! meestal de bek :
T van de krokodil r:rdeek laat hem
DIT{DOE] zien aan de altijd weer vrij. Doe |
m EI% T ‘w l]ll:E:%:'f]ill <o £amera. Jij dat ook even?
Dat je altijd goed
luistert als iemand HET|REGENT:
een probleem heeft. ®; — [\opzoekgaan
naarinsecten diedan

PR - D Dat je altijd zin hebt om

spannende dingen te doen. tevoorschijn komen.

DGraPPige videols | TETTTTTTPPTPPPPRe §

VRIEND(IN)\VOL
AVONTUUR

Dankszij jou hebben je vrienden
nooit een saaie dag. Je houdt van
avontuur. Hiken, hutten bouwen,
vossenjacht: je vindt het allemaal
even leuk. Je bent nieuwsgierig
en actief, een vriend(in) die

altijd aan staat.

bij de dieren in de jungle.
. ——

opnemen of kijken.
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mgaat alleen mee als je tim ﬂblijft het uitleggen en : D s avonds N L il — ¥
vriend(in) ook meegaat. i i voordoen totdat het lukt. Tol maken ' §:
D bouwteententindetuinvan Dstelt voor om een hut met vrienden. i
je vriend(in), waarin jullie samen i tebouwen, kunnen jullie §
oefenen met logeren. B : meteen die knoop oefenen. | B N
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Elke maand op reis met Freek Vonk

Hé, wist jij dat Freek Vonk ook een eigen tijdschrift heeft? In Wild van Freek neemt
hij jou elke maand mee op avontuur. Heb jij zin in gave dierenweetjes, survivaltips,
puzzels en strips van team Freek en Johan? Check www.wildvanfreek.nl/scouting



(ELVARKEN

MOWGLI EN SHANTI HEBBEN EEN BBQ, MAAR IKKI IS
SPOORLOOS! KUN JUJ ZE HELPEN IKKI TE VINDEN?

Vind de weg door de doolhof! EB:E %
Weet jij ook wat er onderweg aan Ikki’s [ E@MEII
stekels is blijven hangen? TANDENp 0
RS

"

el _ N e

|\ \(OVf: $ ol k\a&f‘.

Ve s e‘u:\u t\y\

De oplossing vind je op bladzijde 67.

Twee scouts willen vuur maken. Zegt de ene
tegen de andere: "Weet je zeker dat de lucifers
het doen?” Antwoordt de andere: “Ja hoor,
ik heb ze allemaal al uitgeprobeerd.”

Papa: “iza, doe je
scoutfit
eens aan!”
Iza: "Waar zit het
aan-knopje dan?”

Twee vrienden kamperen
in het bos. Het is drie uur
‘s nachts en opeens schrikt
de één wakker. Hij stoot zijn
vriend aan en zegt: "Moet
je die mooie sterren en
maan zien. Weet je wat
dat betekent?” De vriend
antwoordt slaperig:
“Weet ik veel, dat het
niet bewolkt is?” Waarop
de ander zegt: “Nee soepkip,
dat onze tent is gestolen!”

Wat krijg je als je een
duizendpoot met een
papegaai kruist?
*apjjeaapyjem us3

Een welp komtin
de jungle een tijger
tegen. Hij is doods-

bang en rent weg,

maar de tijger
komt achter hem
aan. Nadrie uur
rennen valt de welp
moe op de grond. Hij
denkt: “Nubeniker
geweest!” De tijger komt
naar hem toe, tilt zijn
poot op, raakt de
welp aan en zegt:
“Tikkie, jij bent hem!”

Hoe kom je
erachter aan welke
kant van de worm zijn

hoofd zit?
*udyde| 33 3u163q Jued MM K] ud
USPPIL 32Y Ul WY [3331)]

¢
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CAIT et TN, STERRENWACHT,
) "1" N S ) ~7 Als je sterren van echt
AT S *dichtbij’ wilt bekijken, kun je bij een
: S sterrenwacht terecht. Daar staan
Bred megatelescopen waarmee je het heelal
19N : pas echt goed kunt bekijken. Bij sommige
R T LR sterrenwachten heb je speciale avonden
: : R M S voor kinderen zoals bij Sonnenborgh
& e ; . . o S - : 42 o3 B0 RS N S g g T L in Utrecht, Sterrenwacht Halley
AR S 116 HET DONKER EN ZUN ERWEINIGWOLKEN? . = o - fie . ) S S P
s T LAt CTERDRE IK-WEER! DUS GA NAAR BU'TEN_ B N N Vo e S ALOPTAT 7 T Sterrenwacht in Lattrop.
S DAN|sHETPERFECT_5T__RBENK”,,,,,,w-——rr—f—r———NbE’S'T'ER, L SR R, L AR L WAL I :
& . EN WIE WEET ZIE JE DE POOLSTER OF EEN VALLENDESTERE. . = © & (o Thmm B o
i = ‘. " AL E‘,‘;—l '7 = '_i '.7 : T Tty ‘__k.enouhaar? El,kesteris o T L & > uh = : : S
LN - Aooi hoor, al die sterren, maar waar kijk je nounaars =u= 2 = o s e : . ; 1),
R o -ei', ’—;2:;;22‘:.-;1&! hetéliéht';sdl; Sterren staan zo ver weg _Vand_ela;red:r e Y : . T B TR o g v_allen_de
e O o d?:t]‘é alleen maar een klein lichtpuntje Z,i,e,t',H,e,t heﬂﬁﬁiﬁ:ﬁﬁéﬁ Srid St = Y S A% Il‘htﬂlt’
. H’e‘tfzijn_erzdveeltdatonderzoekersze niet ee Heb je weleens een T
' f . vallende ster gezien?
Datis net een korte
Alle Stemn vuurpijl die door de lucht
: ve"amelen! schiet. De naam vallende
A\s\\zdt-fnrm'“ KLEINEBEER * , POOLSTER Sterren staan vaak bij elkaar svtvea:\lélﬁ:::ilie::lj:n:“aeatll
n oif groeg)e wet s F s in groepjes, en die groepjes worden J

geen sterren die naar
beneden vallen. Het zijn
ieniemienie stukjes gruis,
steen of ruimte-afval die

een lijn aon ?',\k,o,‘w
verbindt, it je 9e

sterrenbeelden genoemd. De bekendste
en helderste ster is de Poolster. Deze ster
is onderdeel van het sterrenbeeld de Kleine

redgan. Decsste e ..
S de stee 9 pan: $41e) . : piepkleine ruimte-deeltje
stervon d¢ - \ de Poolster boven de Grote Beer staan, ' botst supersnel teqen o
is de Poolster: zoals op de afbeelding? Dit kan je pet g . 'S
» ; andere kleine deeltjes ¥
helpen bij het vinden van de weg, : e
- f A in de lucht en dat geeft
want de Poolster wijst naar ; ; Y
het noordent een lichtflits die wij hier

op aarde kunnen zien.

: { > WIST JE DAT...
‘ ha DE ZON OOK EEN STER IS?
G - ; HET IS DE STER DIE HET
, | %,. J j DICHTST BIJ DE ARRDE STAAT!
/ R 4
\ T 1 %
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Met apps als Star Walk 2 en Google Sky Map  kun je sterren en planeten ontdekken. Richt gewoon een telefoon naar de lucht en ontdek wat er daarbovén zweéft. o
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KRONKELRUPS

WAT IS LEUK OM TE DOEN EN OOK NOG EENS HEEL
GOED VOOR DE NATUUR? START BlJ DE GROENE LETTER EN SLA
DAN STEEDS EEN LETTER OVER. LEES ZO DE HELE RUPS ROND.

JE Wikt Tocd VAN BEREN LEREN 7

Pil,; \Lee e DITVAN . w
| MN MOEDER ...

NOu WAT (K NU LEER,iS
OKT 1€ NIET 20VAAR. EEN

\o{-' WAS DAT

?ﬂp&j& . 0&?’ \1'\ ¥ "'ki LETE HEET

ALT|)D GOED 0p-..
DuS, ENEN

TEKST & TEKEMINGEM: ARME VAN DER REE






£ s

) ) B
| F h Regel een lege petfles en Steek drie takken in de m:)
‘ een kurk. Kijk of de kurk grond waar je de fles tussen EIBEM@[%%%
l goed in de opening van kunt klemmen. EEMU%E@
de fles past. Een beetje [ZALDE|

klemmen is goed, maar hij @ DLEEEE
moet niet té strak zitten. X P DEIIDSEHEEJ

Zet de fietspomp op het
SN a ventiel en pomp. Ga zelf
= ver genoeg naar achteren
Boor een gaatje inde staan zodat je niet met je
kurk (vraag eventueel hoofd boven de raket hangt. Hoe kun
een volwassene om je Blijf pompen tot de raket ,
hierbij te helpen). Gebruik vertrekt. En... lift off! dut nov:;

daarvoor een boortje van
vier millimeter. Stop dan
het fietsventiel in het gat.

Op het moment datjij luchtinde
fles pompt, wil het water eruit. Als
de druk van de lucht groot genoeg s,
schiet de kurk los. Een explosie van

v P D water schiet er aan de onderkant
- uit en duwt de fles met veel
kracht omhoog.

Zoek een geschikte plek om
je raket veilig te lanceren.
Zorg voor veel ruimte, want
jefles vliegt ver! Denk dus
aan een weiland of sportveld.

Stapld

Vul je fles voor een derde deel
met water. Doe de kurk met
het ventiel op de fles.

e WIE WILDATN
DE MAAN 1ET HALE

QAes L
— N
UL JE DE RUIMTE —ZEKER! Fles

0= L.-—C E NE WORDT . Lucht onder druk

I

Vleugels
Water

Mondstuk

Water dat eruit
gedreven wordt

Drukmeter




Hercules & Valkema

Zo ver mogelijk van de bewoonde )
wereld, dat is de uvitdaging!

Pfoe, gelukkig vond je
L 7a deze vewegende rots.
Omdat avontuurlijke scouts Yill#
gaan WILDKAMPEREN, /

GaitJan.

Waarom gaan
we daar niet
heen, Elsie?

Obstakels
zijner omte
overwinnen!

/ Kijk eens hoe paradijselijk!
Een ideale plek om wild te kamperen.

\\: . V7

10
Zouden we ‘3
die rare xoe
daar kurnen
melken?

Wat zei je ook alweer? L zeg nu

Hoe wilder, hoe veter? g | we gaan

== X wildkamperen
TR\ mE S\ o) ons in de
N o ! x" n

(T S achtertuin,

I %C‘;“ %V’, 7
\ g - @ 3 /7
; \ 7 N = SR ; /4 w2z
. v ! 8 4 ‘ = o
en gnoe! GaitJan, - 0 / % L R 4o XA
Eengnoe: EEN HELE hier zijn we >Ny - /
veilig!




SPEEL MET(JE TELEFOON

Je bent in de natuur en komt iets tegen
wat je wil fotograferen, maar... je hebt geen
3 _ \ ; camera bij je! Herkenbaar? “Geen probleem,

B o = b (4 gelukkig heb jij of iemand anders vaak een

- 7 < e " : ! 5 A telefoon bij je en daar maak je prima foto's
mee. Zeker als je experimenteert met je
instellingen. Pas de belichting aan met de
pro-modus. Zet ‘m bijvoorbeeld wat donkerder
als de zon door de bomen schijnt, dat geeft

een mysterieus effect. Of speel met

de witbalans om je foto’s wat blauwer

of juist warmer te maken.”

Tip1
'GEBRUIK EEN ZAKLAMP

Valt het weer tegen en is het buiten
grauw en grijs? Ook dan kun je mooie
foto’s maken. Johan: "Maak zelf licht

met een zaklamp. Schijn op de bloemen
of planten die je wilt fotograferen en
creéer zo je eigen lichtinval. Als je de

- rest van de foto onderbelicht, krijg

je sfeervolle foto's. De natuur ziet er

niks aan hebt veranderd.” 3 =

Een dier of plant precies in het midden? Eﬂj}}mﬂm er, gebeurt als je je onderwerp meer in een hoek plaatst.

50 e | 5]




s})‘éllv Jders
~=Tip5
* " PERFECTE TIJDSHP

.~ Hetmooiste momentom de
natuur te fotograferen is tijdens
het gouden uurtje, zegt Johan.
“Dat is vlak na zonsopkomst en vlak
voor zonsondergang. Het heet een
uur, maar in de zomer duurt dit
moment maar 5 minuten eninde
winter 30-45 minuten. Het licht is
dan spectaculair goudgeel. Je hebt
ook nog het blauwe uurtje, net
voor zonsopkomst en vlak na
zonsondergang. Het is dan nog
niet donker maar de wereld kleurt
een beetje blauwachtig. Dat zorgt
voor mysterieuze foto's.”

BEGIN SIMPEL
EN WEES CREATIEF

Je eefSte natuurfoto hoeft echt
niet van een zeldzame vogel te
zijn. Johan: “"Oefen liever op de
vogels in je tuin. Koolmezen,
huismussen en roodborstjes
zijn het gewend om bij mensen
in de buurt te zijn, dus die leg je .
makkelijker vast. Door veel te
oefenen, ontwikkel je je eigen
fotostijl. Op social media zie ik
dat veel mensen elkaar nadoen
en allemaal dezelfde foto van
een ijsvogel op een tak delen. N
Terwijl ik vechtende koolmezen T
in de tuin bijvoorbeeld veel -
spannender vind om :
naar te kijken.”

Tip4 Ay
CREEER/SCHADUW ﬂ -

In de zomer kan de zon soms te fel zijn

voor een mooie foto. Johans oplossing? ; s E
Maak zelf schaduw. “"Met een witte . ."’_; !
paraplu die licht doorlaat, werp je een A At

schaduw op de bloem, plant of het i _

insect dat je wilt fotograferen. Het ) v /] - m DB m
licht is dan ineens zacht en zo krijg je : ! De natuur fotograferen, is de natuur
toch nog een mooi plaatje.” | observeren, zegt Johan. "Pluk geen bloemen,
_ i verplaats geen planten en vang of achtervolg
e o y. ff - geendieren omdat dat mooier is voor je foto.

T g o * Wilje dieren fotograferen, bedenk dan dat

: Jij te gast bent in hun gebied. Zij geven ¥
aan hoe dichtbij je mag komen.
Respecteer dat.”

fotografie: Johan van der Wielen

Wil je libellen of vlinders fotograferen?'bmmm zijn ze nog koud en wachten ze op de eerste zonnewarmte.

3

AF '

W|I Je buzondere dieren of zeldzame bloemen of planten fotograferen? Op waarnemlng.nl lees je waar ze gespot zijn!

& KIESHET & 1";‘
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STARA]

Leg de twee
punten van je
das naast elkaar.

STAR}2!

Sla de eerste
punt omhoog.

STAR3)

Leg de tweede
puntopde

onderkant van
de eerste punt.

STAP/A

Sla het uiteinde
van de eerste
punt weer over

de tweede punt.

STAPJS)

Haal de tweede
punt helemaal
achter beide
punten langs.

STAPJ6)

Steek de tweede
punt tussen de
lus van de eerste
puntdoor.

DE VRIENDSCHAPSKNOOP

De knoop verbeeldt vier handen die elkaar bij de pols beet
hebben. Dit stevig vastpakken staat voor een stevige vriend-
schapsband. Volgens de traditie mag je de knoop eigenlijk
niet zelf leggen, maar moet een vriend(in) dat voor je doen.

Benljijieen

SUPERSCOUT:?

JIJ ALS ECHTE SCOUT WEET NATUURLUK ALLES OVER

SCOUTING! MAAR HOE HEET DEZ
VUL DE JUISTE ANTWOORDEN IN EN J

E KNOOP OOK ALWEER?
E KOMT ERACHTER.

1.

pwyR

VN ow

De oprichter van de Scouting. Robert Baden-...
Dit eet je tussen de middag tijdens een hike.
De beschermvrouwe van Scouting Nederland.
Het logo van Scouting Nederland bestaat uit een groen klaverblad,
de Nederlandse vlag en een gele Franse....

Wat is Freek Vonk van Scouting Nederland?

Het dorp waarin de bevers spelen.

Een bouwwerk maken van hout en touw noem je ook wel ...

De boot waarmee waterscouts varen.

Scouts geven elkaar de ... hand.




DE{SMOKKELAARSTRAIL

* WA'AR:/Goirle, Hilvarenbeek
en het Belgische Poppel
AESTAND: verschillende routes
van 9, 12, 21 en 27 kilometer

5 Vroeger was deze route populair bij smokkelaars.
- : Zout, roomboter, suiker en jenever waren een
‘ stuk goedkoper in Belgi€. Daarom smokkelden
ze dat stiekem de Nederlandse grens over.
Stap jij in de voetsporen van de smokkelaars
en loop je deze route langs beekjes,

vennetjes en door naald- en loofbossen? @
LET{OP:[soms worden je m
klimvaardigheden op de PGT AUV

g proef gesteld! pr m 1S3 llan¢

. feuveliuc

WAAR: tussen
Nijverdal en Holten
AFSTAND:

22 kilometer

Wil je een hike lopen die
met de trein bereikbaar is?
Dan is dit de perfecte hike!

Je loopt van station
Nijverdal naar station
Holten. Daartussen ligt
natuurgebied de Sallandse
Heuvelrug. Neem je
verrekijker mee, want
met een beetje geluk
spot je hier eenree,
vos of das. Onderweg

— kom je trouwens
'HET ZOMERSEIZOEN IS BEGONNEN. TLD OM NEUHL Bty i, o
_ HIKE-ROUTES TE ONTDEKKEN. DIT ZLN DE v:leT e | . 5 VA g iy
at : «. HIKES IN NEDERLAND EN NET DAARB . N Vo - s Bt Snb X H{: ‘ LA : Canadese er_'le_:e_ld waar
- “u # . - ‘s d *. MARNDEN LATER NOG EENS._. N‘-‘&ﬂf‘f e ol
- . - - -~ 'ELNSEIZOENENWEERTYPE. =~ =~ _ = ==L - . J ggen.
ZORGT,VOOR EEN ey s

_ ANDERE BELEVING. =

56 : ’ ES

57



fhe gl 7

VOLLEMAANWANDELING

WAAR: op 15 plekken in Nederland
AESTAND:verschillend

Voel je je net als een weerwolf
aangetrokken tot de volle maan? Trek je
hike-schoenen aan na zonsondergang.
Staatsbosbeheer organiseert elke maand
op verschillende plekken in Nederland
vollemaanwandelingen. Je gaat mee
met de boswachter die je ook nog
trakteert op weetjes over
het natuurgebied.

Amsterdamse
Led LD e e el
Waterleidingduinen
WAAR: tussen Zandvoort en Noordwijk
AFSTAND: 23 routes van 4 tot 30 kilometer

Dit natuurgebied is verboden voor fietsen en honden.
Als je die niet meeneemt, kun je hier rustig hiken tussen
de duinen, door bossen, langs watervallen en stuwen en
over zandpaden. Wist je dat 66% van al het water dat in
©  Amsterdam uit de kraan stroomt uit dit gebied komt?
Er zijn hier trouwens ook nog vierhonderd bunkers
uit de Tweede Wereldoorlog te vinden.

L\WISTJEDATSSY
WANDELEN GOED IS VOOR'JE
GEZONDHEID EN JE HUMEUR.
ALS JE ELKE DAG EEN HALF
UURTJE LOOPT, BEN JE AL
HEEL GOED BEZIG.

&)

DE{SEVEN/SUMMITS

WAAR: Zuid-Limburg
AESTAND: 7 hikes tussendes,s5
en 8,7 kilometer

Met deze hikes beklim jij de steilste toppen
van het land! Normaal gesproken zijn de Seven
Summits de zeven hoogste bergen van elk
continent. Veel bergbeklimmers hebben ze
op hun bucketlist staan en vinden het een
uitdaging om ze allemaal te beklimmen. Met
deze zeven hikes in Limburg doe je bijna
hetzelfde als die bergbeklimmers,
maar dan in Nederland.

We efen in

onze slaap
‘ ongeveer 4

:(:innzn fgrjogogr.

Het is eigenlijk

heel gezond om
» :)?. dgen glou

te drinken.

De lamg.d'e
bliksemfits ooit

’ was ongeveer

2368 kilometer
lomg.

Ongeveer 10%
van alle dier-

» en plantensoorten

ter wereld leeft in
et regenwond.

SE0r00-O0-0-00-00-00-d

De oplossing vind je op bladzijde 67.




Advertentie

Setaanbieding:
slaapmat
en slaapzak

De slaapmat en slaapzak

in deze set zijn speciaal ;
geselecteerd voor en door Scouting
Scouting. Een slaapuitrusting

waarin je het van het vroege

voorjaar tot late najaar

comfortabel warm in hebt.

De slaapmat en slaapzak zijn

bovendien van een goede

kwaliteit waardoor je er jaren b
plezier aan beleeft. Als lid van :
Scouting Nederland ontvang

je boven op de ledenprijs een

extra korting als je de slaapmat

en slaapzak als set koopt.

Van €159,90 voor €149,90

via ScoutShop

leden)prijs Setaanbieding:
osse artikelen: slaapmat,

; . . " slaapzak €84,95 | ledenprijs €79,95 staapzak
=98 A ' ] slaapmat €84,95 | ledenprijs €79,95 en rugzak

Scan de QR code | scou | rugzak €129,95 | ledenprijs €119,95
voor meer tips . Gaje op kamp en heb

voor een goede je naast een slaapmat
slaapzak. en slaapzak ook een
rugzak nodig? Ook deze
is verkrijgbaar in een
voordelige set. In deze
set zit de ScoutProof
Contour van Vango.
Een echte trekking-
rugzak en met maximaal
70 liter inhoud groot
genoeg om al je bagage
voor een meerdaagse
trektocht in mee te nemen.
) Van €279,85 voor €264,85
. : O via ScoutShop

Alle artikelen op deze
pagina zijn ScoutProof.
ScoutProof producten

Meer voordeel? zijn speciaal gemaakt voor

i am 2 i scouts en getest door scouts.
Ga je voor het eerst op kamp of kamperen? Dan mogen een goede Maak je uitrusting voor je eerste kamp compleet met Deze producten hebben

slaapmat en slaapzak niet ontbreken. Maar hoe zoek je nou de juiste een zaklamp, hoofdlamp, drinkfles of een toilettas die een uitstekende prijs-
slaapzak uit en waar let je op bij het kopen van een slaapmat? < je kunt ophangen. Bestel deze mee bij aankoop van een set gﬁglﬁl} kwaliteitverhouding en

. . . . . A staan garant voor jarenlang
Bij ScoutShop weten ze precies wat je nodig hebt! en ontvang op deze artikelen 10% korting! outdoorplezier.




WOORDEN

familielid: ...
dag van de week: s .
getal: .
kampplaats: ...
voertuig: ... R
meubel: .

muziekinstrument:
kookgereiz ... A
bijvoegelijk naamwoord: .
woonplaats:
slaapplek: .
momentvandedag: ... .
vriend:
vriend 2: [
weersomstandigheid: .
lievelingsgroente: ... .. .
soort drinken:

emotie: .

favoriete leiding:

werkwoord:

getal: . .
jekampcrush:
bijzonder geluid:
lichaamsdeel: . .
insect: ...
speelgoed:

bosdier: . . R
kKleur: .
kampeerspullen: .
kledingstuk:

begroeting: . )

S <]

EEN ZOMERKAMP IS NIET COMPLEET ZONDER INVULVERHAAL.
VUL EERST ALLE WOORDEN IN EN GEBRUIK DEZE DAN OP DE LEGE
PLEKKEN IN HET VERHAAL. EXTRA LEUK: LAAT JE BESTE KAMPMAATIJE
DE WOORDEN INVULLEN EN HET VERHAAL HARDOP VOORLEZEN.

Lieve (familielid),

Toen h F
A elka(a)ordfn Wwe (een bijzonder geluid) en gilden het uit! Stevig hielden
b ”rs ( lch‘.aamsdeel) vast. “Wat was dat?” Vvroeg (vriend 1). “Ik weet
e r:net,d Zel chrlend 2), “misschien een (insect) of een (SPeelg(')e.d)),, ee
and durfde te gaan kijken. “Ste| {

" ) c J& voor dat het een (bosdier) ic # yai
ik, (bosdier) s,

dan krijgen we allemaal (kleur) viekken Op Ons gezicht van 3 n)gst ,,,Z €l

We moeten' (bosdier) wegjagen,” zei (vriend 2)."
(laapplek) binnen” "Oké, maar we gaan toch nie
zonder onze (kampeerspullen) o

Straks komt het onze

avontuur!

";-—*?r,,;ia. .
@ Btikkenien'bikk
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CAKE'INSINAASAPPEL

WIE ZEGT DAT JE EEN OVEN NODIG HEBT OM CUPCAKES TE
BAKKEN? PROBEER ZE EENS TE BAKKEN BOVEN EEN KNISPEREND
KAMPVUURTJE. LEKKER BUITEN BAKKEN EN BIKKEN. GAAT JOU

DIT LUKKEN SAMEN MET JE MEDE-SCOUTS?

__._k‘ AMpwv Inn Py

Z0 MAAK JE HET KLAAR!

DIT HEB JE NODIG:

¢ 12 sinaasappels

¢ 200 gram boter

¢ 200 gram bloem

¢ 200 gram basterdsuiker
¢ 40 gram cacao

¢ 1 zakje vanillesuiker

e 4 eieren

e snufje zout

STAP 1 Meng de boter,
basterdsuiker, vanillesuiker
en het zout door elkaar.
STAP 2 Klop één voor één de
eieren door het boter-suiker-
mengsel. Begin pas aan een
volgend ei als het vorige
helemaal is opgelost.

STAP 3 Spatel alles door

de bloem met cacao.

STAP 4 Snijd het dakje van de
sinaasappels af en bewaar ze.
STAP 5 Lepel de sinaasappels
leeg (en eet dit lekker op),
maar zorg dat de schillen

heel blijven.

STAP 6 Vul de sinaasappels
voor de helft met cakebeslag.
STAP 7 Zet de dekseltjes weer
op de sinaasappels en leg ze
in kolen die zachtjes gloeien
of op een roostertje boven de
kolen. Niet in het kampvuur.
STAP 8 Laat de sinaasappels
Z0 25 a 30 minuten bakken.
Smakelijk bikken!
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JEZELF

voor de hele buurt.

a Al je vrienden
uitnodigen voor
een watergevecht.

& Leuke tekeningen of
brieven maken voor
deburenendieinalle

VERVELEN IS NIET
TEUKS TE DOEN. HETW

oera\voor,de'zomer;

Heb je zin in nog meer vakantieplezier? Wat denk je van:
a Een bingo organiseren

& Klusjes doen voor

4

NODIG DEZE VAKANTIE. ER IS ZOVEEL

ORDT NOG MOEILIJK OM TE KIEZEN.

e

brievenbussenin
de straat doen.

s Een tent opzettenin de tuin
en daar een logeerpartij houden.

8 Een picknick organiseren in het
park, waarbij iedereen iets
lekkers meeneemt.

een oudere buurman
of buurvrouw: het
glas wegbrengen, een
boodschap doen of
de ramen zemen.

Zoek een heuvel van kleigrond,
maak die nat en glibber naar
beneden. Hoe vaker je glijdt, hoe
harder je gaat. Onderaan kun je
een mooi modderbad maken.

Wat zou jij willen vragen aan een vliegenzwam,
haring of de zandhagedis? Klinkt als een gekke
vraag, maar interviewer Chris gaat met ze in
gesprek. In zijn podcast houdt hij interviews met
planten, bomen én dieren uit de Nederlandse natuur.
Die zijn heel interessant en ook bijzonder grappig.
B De podcast GROENE OREN van Staatsbosbeheer
luister je via Spotify of een podcast-app.

In het Omniversum draaien
natuurfilms waarbij het lijkt alsof
je echt tussen de dieren staat.
Het bioscoopscherm —in de vorm
van een halve bol - is bijna zo
groot als twee tennisvelden.
Zwem vanuit je luie stoel tussen
zeedieren of ga op safari langs
olifanten, leeuwen en luipaarden.
8 Kijk op museon-omniversum.nl
welke films er draaien.

Een eigen hut, jouw geheime
plek! In hetbos, park of je
tuin. Bouw een slaaptent, tipi,
boomhut of A-frame. Ontdek
in dit boek
hoe je jouw
perfecte hut
maakt.

® Outdoor kids:

Hutten-bouwen, ’
€14,95via @ i ﬁ!

ScoutShop

Even|naar, Australié

Wil je graag koala's spotten,

maar zit een vakantie naar Australié
er niet in? Ga dan naar Ouwehands
Dierenpark in Rhenen, daar hebben
ze een deel van dit land nagemaakt.
Sinds dit voorjaar wonen daar

drie koala's. Door bosbranden

en overstromingen zijn er steeds
minder koala’s in Australi€, daarom
helpt het dierenpark mee aan

een programma voor het behoud
van koala's. » ouwehand.nl
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BEN JE GEK OP SPELLETJES? MAAK EEN EIGEN YELL
DEZE ZOMER EN WIN EEN XL-SPELLENPAKKET!

(WATFMOEIRIEIDOEN

Weten jij en je Scoutinggroep een betere yell
dan deze hierboven? Stuur hem dan naar ons
op! Maak een video, foto of stuur alleen de
tekst. We verloten onder elke speltak één
XL-spellenpakket van 999 Games.

fell

v

BEVERPAKKET « Beverbende ¢ Magische

berg e Exit kids raadsel plezier in de jungle

e Kwakzalvers Junior ¢ Dodo

WELPENPAKKET e PAP tuinen ¢ Bokken
schieten ¢ Similo dieren ¢ Savannah Park e Halli
Galli extreme ¢ Ontmasker de Weerwolven
SCOUTSPAKKET e Bosbuit ¢ Rainbow e Exit
het betoverde bos ¢ Queensland ¢ El Dorado

¢ Wingspan ¢ Ontmasker de Weerwolven

-5 55 BOKKEN
=~ SCHIETEN
= ;M‘ ¢ :"-"n.

Stuur een mailtje met jullie yell naar communicatie@scouting.nl
vOOr 18 augustus 2024. De winnaars krijgen automatisch bericht.

OPLOSSINGEN

Blz. 10 Zoeken maar!

Blz. 11 In elke rij

Blz. 16 Wat rijmt?
kamp - lamp

mes - fles

vuur - muur

boot - noot

kaart - taart

nat - blad

Blz. 18 Kleurenbende

Blz. 27 Codetaal
I De vlag van

e Luxemburg

Blz. 30-31 Kennis-quiz

1. C. Als er 1 seconde tussen
bliksem en donder zit, weet

je dat het onweer ongeveer
340 meter bij je vandaan is.

2. B. Laat het water zeker

vijf minuten koken.

3. A. De zon komt altijd op in
het oosten en gaat onder in het
westen. Loop je midden op de
dag in de richting van de zon,
dan loop je naar het zuiden.

4. B. Eerst water, de rest komt
later! Maar niet te koud, altijd

lauw. Laat er ook een
volwassene naar kijken. Die
kan bepalen of je met de brand-
wond naar de dokter moet.

5. A.Rustig blijven en langzaam
achteruit lopen. Zo voorkom je
dat het dier zich bedreigd voelt
en geef je het de ruimte.

6.C.

7- C. Hoe eerder je de teek
verwijdert, hoe kleiner de

kans dat je ziek wordt van een
tekenbeet.

Blz. 38 Spoorloos stekelvarken
Broccoli

Blz. 42 Kronkelrups
Wip tegels uit je tuin en plaats
hiervoor planten

Blz. 55 Woordpuzzel

1. Powell 2. LuPa 3. Maxima

4. Lelie 5. Chief Scout 6. Hotsjie-
tonia 7. Pionieren 8. Lelievlet

9. Linker Paalsteek

Blz. 59 Bolletje-pijltje-doolhof
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